CIRCULO DE AJEDREZ "EL PEON RY )
MOLESTO" Y "CHAPATA VIVE CAFE" peon
CONVOCAN AL:

Cireuito blitz
Campeones del mundo

Torneo Evocando a

‘Bobby Ficcher”

MARTES 25 DE ABRIL DE 2023
A LAS 20:00H

FISCHER RANDOM 960
6 RONDAS / RITMO 3 MIN +2 SEG

cuota de inceripeion $120.00

Convocatoria

55 40 63 90 73

Diagonal San Antonio 1410 bis, Narvarte Poniente, Benito Juarez, CDMX
(a 100 metros de la estacion del metro Etiopia).



BASES:
1. Sede y fecha:
Martes 25 de arbril de 2023 a las 20:00, en chapata vive café ubicado en diagonal San
Antonio 1410 bis, Narvarte Poniente, Benito Juarez, CDMX (a 100 metros de metro
Etiopia).

2. Categoria:
Abierta: podra inscribirse cualquier jugador que asi lo desee, de cualquier edad, rating y
nacionalidad.

3. Sistema de competicidn:
Sistema suizo a 6 rondas.

Desempates: Encuentro directo, Buchholz, Media Buchholz y Sonneborn-Berger; en ese
orden.

Ritmo de juego: 3 minutos mas 2 segundos de incremento por movimiento desde la jugada
1.

Tiempo de incomparecencia: 3 minutos a partir del inicio de la ronda, tras lo cual se
procedera a la baja del torneo, a menos que se notifique al arbitro la intencion de seguir
jugando antes de la publicacion del siguiente pareo.

El comité organizador se reserva el derecho de modificar el numero de rondas y/o sistema
de competicion de acuerdo al numero de jugadores inscritos.

4. Inscripcion:

Las inscripciones estaran abiertas a partir de la publicaciéon de esta convocatoria hasta el
martes 25 de abril hasta las 19:55 y podran realizarse en la sede del torneo el dia del
evento.

Inscripcion tardia : Quien desee inscribirse en un horario posterior, podra hacerlo y recibira
1/2 punto por BYE por las las rondas que estuvo ausente, unas vez publicados los
emparejamientos de la tercera ronda, las inscripciones cerraran definitivamente.

La cuota de inscripcion incluye una cortesia de té o café.




$ 400.00 + TAZA CONMEMORATIVA

Primer lugar

5. Premiacion $ 300.00 + TAZA CONMEMORATIVA

Sequndo lugar

$200.00 + POSTAL CONMEMORATIVA
Mejor cub 1800

Zo/lllejor cub 1800 £100.00 + postal conmemorativa

Ingeripeion al ciguiente torneo + postal conmemorativa
Mejor sub 1500

 Premiacion sujeta a cambios en caso de no reunirse un minimo 15 jugadores

6. Reglamento:

Se aplicara el articulo b.4 para ajedrez relampago de las leyes y reglamentos vigentes de la
FIDE.

7. Arbitraje:

Sera designado por el comité organizador, las decisiones técnicas de los arbitros seran finales
e inapelables.

Transitorios:

e Los participantes deberan traer reloj de ajedrez, el comité organizador no se hace
responsable por la falta de estos.
e El uso de cubrebocas es obligatorio en todo momento.
e la aplicacion constante de gel anti-bacterial es obligatoria.
Los casos no previstos en la presente convocatoria seran resueltos por el comité organizador y
su fallo sera inapelable.

Comité Organizador.
Ciudad de México a 15 de abril de 2023

AO Fiona Denise De la Rosa Gonzalez
AO Oscar Alejandro Gonzalez Soriano




Anexo:
Reglas de Ajedrez960

1.1 Antes del comienzo de una partida de Ajedrez960 se sortea la posicion inicial de las piezas
segun unas reglas concretas. Después se juega la partida de la misma forma que en el ajedrez
normal. En concreto, las piezas y peones se mueven normalmente y el objetivo de cada
jugador es dar jaque mate al rey del oponente.

Il.2 Requerimientos de la posicidn inicial La posicidn inicial en Ajedrez960 debe reunir ciertas
reglas. Los peones blancos se ponen en la segunda fila como en el ajedrez normal. Todas las
piezas blancas restantes se situan al azar en la primera linea, pero con las restricciones
siguientes:

1.2.1 El rey se situa en algun lugar entre las dos torres.

11.2.2 Los alfiles se ponen en casillas de colores distintos.

1.2.3 Las piezas negras se situan simétricamente a las piezas blancas. La posicidn inicial se
puede generar antes de la partida por medio de un programa informatico o usando dados,
monedas, cartas, etc.

Il.3 El enroque en Ajedrez960

11.3.1 El Ajedrez960 permite que cada jugador se enroque una vez por partida, en un unico
movimiento que podra incluir al rey y la torre. Sin embargo, hay que hacer unas pocas
precisiones sobre las reglas del enroque del ajedrez normal, pues estas presuponen una

localizacion del rey y la torre que no es aplicable en Ajedrez960.

11.3.2 Como enrocarse. En Ajedrez960 la maniobra del enroque se realiza siguiendo uno de
estos métodos, segun la posicion inicial del rey y la torre:

11.3.2.1 Enroque por doble movimiento: se realiza un movimiento con el rey y otro con la torre.
11.3.2.2 Enroque por trasposicion: se trasponen las posiciones del rey y la torre.

11.3.2.3 Enroque por movimiento de rey: se mueve solo el rey.

11.3.2.4 Enroque por movimiento de torre: se mueve solo la torre.




11.3.2.5 Recomendaciones

11.3.2.5.1 Cuando el enroque lo realice un jugador humano en un tablero fisico, se recomienda

que mueva el rey fuera de la superficie de juego junto a la que ha de ser su posicion final,
mueva la torre de su casilla de origen a la de destino, y situe entonces el rey en su casilla de
destino.

11.3.2.5.2 Después de enrocarse, las posiciones finales del rey y la torre deben ser exactamente
las mismas que en el ajedrez normal.

11.2.3.7 Notas

1.2.3.7.1 Para evitar cualquier malentendido, [se declararda] “me voy a enrocar” antes de
enrocarse.

11.2.3.7.2 En algunas posiciones iniciales es posible que no se mueva el rey o la torre (pero no
ambos).

11.2.3.7.3 En algunas posiciones iniciales es posible que el enroque tenga lugar en el primer
movimiento

.2.3.7.4 Todas las casillas situadas entre la casilla de origen del rey y la de destino
(incluyendo esta ultima), y todas las casillas situadas entre la casilla de origen de la torre y la
de destino (incluyendo esta ultima), deberdan estar vacias, a excepcion de la del rey y la de la
torre con la que se enroque.

11.2.3.7.5 En algunas posiciones iniciales, determinadas casillas podran permanecer ocupadas

durante el enroque, aunque en el ajedrez normal deberian estar vacias. Por ejemplo, tras
enrocarse por el flanco ¢ (0-0-0 0-0-0), es posible que a, b y/o e permanezcan ocupadas, y
tras enrocarse por el flanco g (O O 0-0) es posible que y/o h permanezcan ocupadas




