C.D.D. Gral. Agustin Millan Viveros, Toluca, Estado de México
Sdbado 23 de agosto de 2014

Bajo las siguientes bases:

Participantes: Podrdn participar todos los ajedrecistas que asi lo deseen. Todos los
agjedrecistas que se inscriban declaran aceptar y haber leido la presente convocatoria.
Categoria
Abierta

Lugar y fecha: Se realizard en las instalaciones del Centro de Desarrollo Deportivo Gral.
Agustin Milldn Vivero, ubicado en Hidalgo 601 esg. Andrés Quintana Roo Toluca,

Estado de México, frente a la Alameda Central, el dia 23 de agosto de 2014 a partir de &
las 14:00 hrs.

\c’\n‘ Calendario: “
R v | oo | Aciisas | oot acii toraro
™ \, 1% Ronda | 15:00 hrs. | 4% Ronda | 16:00 hrs. | 7°. Ronda | 17:00 hrs. .
¢ N 2° Ronda | 15:20 hrs. | 5% Ronda | 16:20 hrs. | 8. Ronda | 17:20 hrs. .
& s 3% Ronda | 15:40 hrs. | 6° Ronda | 16:40 hrs. | 9°. Ronda | 17:40 hrs. W

Informes e Inscripciones:
Serdn de manera electronica al correo: geaemac@gmail.com :
Se utilizard la lista de rating nacional para la clasificacion y la entrega de premios. |
Requisito importante: Para confirmar su inscripcion serd necesario entregar el dia del
evento copia fotostdtica por ambos lados de Identificacidn oficial y en su caso copia .
de la ficha de depdsito. En caso de ser menor de edad serd credencial escolar e
identificacién oficial del padre o tutor oficial, en caso de ser tutor deberd entregar
documento debidamente legalizado. En caso confrario el participante serd
emparejado hasta la entrega de este documento.
Depésito a nombre: Asociacién Estatal de Ajedrez del Estado de México, Banco:
Scotiabank; Cuenta 03801414482 y Clabe Interbancaria 044420038014146827.
> La cuota de inscripcidén serd por pareja y corresponderd de la siguiente
manera: $200.00 (Doscientos pesos 00/100 M.N.) hasta el 15 de agosto de 2014.
Del 16 al 22 de agosto $300.00 (Trescientos pesos 00/100 M.N.) vy el dia del
evento $400.00. (Cuatrocientos pesos 00/100 M.N.)
» Cada pareja establecerd al momento de inscribirse que jugador serd el tablero
1y 2, no teniendo posibilidad de realizar cambios de posicidn.
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Sistema de Competencia:

v' Sistema de Juego: Sistema Suizo basado en rating a 9 rondas.

v" Ritmo de Juego: 5 minutos por jugador para toda la partida.

v Desempates: en el siguiente orden; puntuacion general, puntos match,
Buchholz, Buchholz HiLo y Sonneborn Berger. A

v" Reglamento: Se aplicardn las Leyes de ajedrez de la FIDE que entfraron en vigor '\
el 01 de julio de 2014 y el reglamento de la FENAMAC. Se aplicard el articulo
B.4. Estd prohibido que un jugador tenga un teléfono mévil y/u otros medios de
comunicacién electrénicos en el recinto de juego, si un jugador trae un <
dispositivo de este tipo al recinto de juego perderd la partida. Para tal efecto
habrd servicio de paqueteria con costo extra. |



file:///C:/Users/Victor/Desktop/2%20festival%20internacional%20matlazincas/aeaemac@gmail.com

v' Arbitraje: La Direccidon Técnica estard a cargo del AF. Victor Hugo Olmos
Olalde.

Premios e Incentivos:

Premiacién General por pareja

Trofeo para cada integrante
$ 3,000.-

“ Trofeo para cada integrante
$2, 500 -

N
$ 2,000.-
e [ sume
e | sie.
e [ suse.
e | smo.
I T
o | s

Una pareja no podrad recibir doble premiacion.

|M9UHD§T i Incentivos Esieciqles ior iqrelq
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Mejor pareja Femenil $1,000.-
Mejor pareja menor a 2100 $ 500.-
Mejor pareja menor a 1900 $ 500.-
Mejor pareja menor a 1700 $ 500.-
Mejor pareja menor a 1500 $ 500.-
Mejor pareja menor a 1300 $ 500.-
Mejor pareja menor a 1100 $ 500.-

Se considera el rating promedio de la pareja

Transitorios:
Los casos no previstos serdin resueltos por la AEAEMAC.

Toluca, Estado de México a 06 de julio de 2014

Atentamente
"Gens una Sumus”

"Cambiando el Ajedrez Mexicano”
Asociacién Estatal de Ajedrez del Estado de México A.C.
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Reglas “Ajedrez en Parejas”
Espartaco

Elaborado por AF Hugo Alberto Aranda Leal y AN Emilio Rodriguez Escamilla
Adaptacién: FA Victor Hugo Olmos Olalde

NATURALEZA DEL JUEGO:

Espartaco: Es una variante de 10 que se conoce como Bughouse Tandem
Chess que se juega como un ajedrez por parejas.

Jugador: uno de los integrantes de la pareja.

Companero: dicese del otro integrante del equipo.

Oponente: es el participante que juega en el mismo tablero contra el jugador.
Aterrizaje: dicese de la jugada aplicada a una pieza capturada por el
companero, que es pasada al jugadory que es colocada en una de las casillas
de su tablero en su turno.

FORMA DE JUEGO

6.

El Espartaco se juega con dos sets de ajedrez de 32 piezas (16 blancas y 16
negras) sin damas extras. Los tableros se colocan contrapuestos, de tal manera,
gue un equipo juegue frente a otro y los infegrantes jueguen uno con blancas y
otro con negras.

Los integrantes de un equipo se colocardn del mismo lado y sus oponentes del
otro lado.

a) Ambos relojes se colocan en los lados de los tableros con sus exhibidores
o esferas viendo hacia los dos tableros.

b) Para la clasificacion se considerard el rating promedio de los jugadores,
en caso de no tener rating se asignard el mismo rating de su pareja.

c) La pareja designard al jugador 1 y 2. Este acoplamiento no podrd ser
modificado durante el evento. Al asigndrsele un color a una pareja este se
colocard con el color designado al jugador 1y el color apuesto al jugador
2. En caso de sentarse incorrectamente se perderd el encuentro.

El tiempo de reflexién, si no se establece de otro modo, serd de 5 minutos por
participante.

La puntuacion del match serd de 2 puntos por ganar, 1 punto por empate y 0
puntos por perder.

La partida en cada tablero se jugara segun el Apéndice B Ajedrez Blitz
de las Leyes del Ajedrez de la FIDE, excepto en los siguientes casos:

El jugador ademds del derecho de ejecutar una jugada en su tumo, segun los
articulos 3 y 4 de las Leyes del Ajedrez de la FIDE, tiene derecho en cambio de
colocar un aterrizaje.

Este aterrizaje sdlo podrd hacerse en los siguientes casos:

A. La casilla donde aterriza la pieza deberd estar vacia, o sea, no deberd
haber pieza ya sea propia o del oponente. Como consecuencia, no
deberd aterrizar capturando.

B. La pieza no puede aterrizar dando jaque.

C. La pieza, si es un pedn, no podrd aterrizar en las filas 1 u 8, ni en la 2 si es
negra, ni enla 7 si es blanca.

Las piezas capturadas deberdn estar visibles en todo momento.




Al promover un pedn,

i el jugador tendrd derecho de retirar del tablero de su companero una
pieza del oponente ya sea torre, caballo, alfii o dama, conservando
para si el pedn promovido, siempre y cuando al retirar la pieza no
produzca un jaque.
el jugador podrd promover su pedn con alguna de las piezas
capturadas por su companero, ya sea torre, caballo, alfii o dama,
conservando para si el pedn promovido.

La promocion se limita a las torres, caballos, calfiles o dama en el
tablero del companero o las capturadas. No se promocionardn las
piezas potencialmente aterrizables por el oponente del companero.
El jugador completara la promocién hasta parar su reloj. En caso de
no cumplir con las observaciones antes senaladas, se considerara
jugadailegal.
Los jugadores no podrdn hacer comentarios sobre la partida, con excepcién de
solicitar una pieza. En ningun momento un jugador podrd ejecutar jugadas en el
tablero del companero. Hacerlo se considerara jugadailegal.

SOBRE EL JAQUE Y JAQUE MATE Y LA FINALIZACION DE LA PARTIDA.

14. Un jugador podrd realizar un aterrizaje para defender un jaque, concluyendo asi
su jugada.

15.  El mate no es conclusivo si potencialmente pudiera interponerse una pieza

companero, gastando su fiempo de reflexién.
16. El match se considera ganado si uno de los jugadores gana su partida.
17.  Unajugada ilegal termina la partida.
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b aterrizada, para ello el jugador podrd esperar una captura de su
*8

Los derechos del presente reglamento pertenecen a los Arbitros AF Hugo Alberto
Aranda Leal y AN Emilio Rodriguez Escamilla




